Barnens tankesmedja Challenge

RYKTET
GAR

Vi matas med massvis med budskap varje dag. Men vad ér egentligen
sant? Hur snabbt sprider sig ett rykte? Kropp och knopp behéver sam-
arbeta ndr vi ska férséka ta reda p& vem vi egentligen kan lita pa. Ett

lekfullt satt att IGra sig mer om fake news.

UPPLAGG

Samla gruppen.

Ga igenom hur utmaningen gaér till.

Genomfdr utmaningen.

Prata fritt med barnen utifrdn
reflektionen pd sida 3.

GLOBALA MALEN

Presidenter, statsministrar, ledare, vanliga manniskor,
féretag och organisationer frdn alla vérldens IGnder har
tillsammans bestémt att vi ska nd upp till 17 globala mal
innan &r 2030. De globala malen handlar om att avskaffa
fattigdom, minska ordttvisor och ojamlikhet, att frémja fred
och rattvisa och att 16sa klimatkrisen.

De globala malen gdller alla méanniskor och Iénder och det
ar viktigt att ingen Idmnas utanfér, alla ska fa det battre
och f& leva i rattvisa, fredliga och jamlika samhdallen och pa
en planet som mar bra. For att lyckas med att nd mélen sa
mdste alla Iadnder och ménniskor bidra och hjdlpa till, det
inkluderar d@ven dig och mig! Barnens tanksmedja Challenge
ar ett steg i den riktningen.

Alder: Fran 10 &r och uppét.
Tidsatgéng: 30 minuter.
Miljo: Passar inomhus och utomhus.

DETTA BEHOVS

« Ogonbindlar till hélften av deltagarna (till exem-
pel en sjal, m&ssa, tygbit eller scouthalsduk)

*  Markérer for spelplanen (t.ex. tejp, koner, gatukri-
tor)

» Tillg&ng till tre foremal som p& nagot satt hér
ihop, till exempel tre klddesplagg, tre pet-flaskor,
tre gula férem@l. Dessa foremdl kommer vara
“skatten”.

» Tillgéng till sju ytterligare féremal, som inte ar pé&
samma tema som féremalen ovan

» Tidtagarur

Ryktet gar ar kopplad till mél nummer 4:
God utbildningfér alla

Alla barn har réatt att gé i skolan. En
utbildning kan leda till jobb, hélsa
och jamstalldhet. Skolan Gr ocksé
viktig for att lara sig kallkritik, det vill

GOD UTBILDNING
FORALLA
a

]

sdga att |dra sig att skilja pa& fakta
och pdhittade pastéenden och ryk-
ten. Detta kallas fér fake news. Fake
news anvdnds ofta av personer med
makt fér att de ska fortsatta ha kvar
sin makt. Nér ledare ljuger drabbar
det vanliga mdnniskor negativt.
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SAHARGAR
UTMANINGEN TILL:

Markera ut spelplanens hérn. Ar ni inomhus
fungerar ett rum med fri golvyta och utomhus en
grasmatta.

Stall fram alla tio foremdélen. Detta d@r skatten.
Dela in deltagarna i tvd lag (max antal i ett lag
&r 6 personer). Ett lag &r sékare och ett lag ar
guider. Ar ni fler &n 12 personer kan ni dela in er i
fyra lag som kér pé var sin spelplan.

Informera deltagarna att laget som &r sdkare har
uppdraget att leta efter skatterna som kommer
stallas ut p& spelplanen, det vill sdga tre féremal.
Laget ska sdka efter dessa féremél samtidigt som
de har 6gonbindel och gér i formationen av ett
tag.

Informera deltagarna att guidernas uppdrag ar
att ge instruktioner till sékarna och pa sé vis leda
s6karna till skatterna. Guiderna kommer i tur och
ordning ge muntliga instruktioner om hur sékarna
ska réra sig pd planen.

Informera deltagarna att 1-2 av guiderna kommer
att ha ett hemligt uppdrag som ryktesspridare.
Det vill séga sprida felaktiga instruktioner, alltsé
fake news. Men det kluriga &r att sékarna inte vet
ndr den felaktiga och den ratta informationen
kommer. Detta for att ryktesspridarna inte ska
avslgjas.

Guiderna ger alltid korrekta instruktioner.
Soékarna tar pé sig 6gonbindlar och stdller sig
som ett tdg (h&nder p& axlarna p& den som gér
framfér).

Ledaren stdller ut fdremdlen pé spelplanen, med
ungefdr en meters mellanrum.

Utan att sdkarna ser eller hér vdljer ledaren ut vil-
ka 1-2 av guiderna som blir ryktesspridare (genom
att variera antalet personer som ger felaktiga
instruktioner gér det att forvirra sékarna ytterli-
gare).

Guiderna (inklusive ryktesspridarna) ger nu
instruktioner till sékarna. Till en bodrjan &r det bra
om alla ger korrekta instruktioner, sa det inte gar
for snabbt for deltagarna att rékna ut vilka som
ar ryktesspridare.

Férslag pd instruktioner ar: “ett steg framat”, “tva
steg Gt vdnster” eller ”b&j er ner och plocka upp

saken framfér er”. Ar det svart med hdger och
vanster kan ryktesspridaren sdga “tvé steg &t mitt
hall” eller “tvé steg fradn mig”.

«  S6karna uppmuntras att diskutera med varandra
under tiden som de d@r pa spelplanen fér att férsé-
ka lista ut vilka som dr ryktesspridare. De behover
inte félja instruktioner som de tror &r felaktiga.

* Nar s6karna har hittat en skatt stdller sig den lag-
medlem som stod langst fram ldngst bak i taget.

« Utmaningen gér pa tid och det lag som snabbast
hittar skatterna vinner.

« Varje gdng ndgon i laget nuddar ett féremal som
inte tillhor lagets tre skatter ger det ett tidstillagg
pd 10 sekunder. Slapper s6karna greppet om
varandra ndr de gér som ett tdg ger det ocksa ett
tidstilldgg pd 10 sekunder.

* Nar laget har hittat alla skatter tar de av sina
6gonbindlar och far tillsammans gissa vilka av
guiderna som talade sanning och vilka som var
ryktesspridare och ibland gav felaktiga instruk-
tioner.

* Lagen byter sedan roller mellan varandra och det
ar det andra lagets tur att vara sékare. Nar so6-
karna har fatt pé sig 6gonbindlarna byter ledare
plats p& féremalen pé& spelplanen och informera
s6karna att alla féremal ar utplacerade pé nya
platser.

TIPS! K&r en kortare testomgdng innan ni kér igéng pé
riktigt for att se att alla forstatt reglerna.

Rollbeskrivning

Sokare: Deltagare som letar efter
skatter.

Guider: Deltagare som beréattar hur
s6karna ska ga.

Ryktesspridare: Deltagare som
ibland ger sanningsenliga ibland fal-
ska instruktioner till s6karna.
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REFLEKTION:

Texten nedan dr ett férslag till reflektion,
men det blir allra bést om du som ledare
berattar med dina egna ord. Stall de fra-
gor som passar din grupp och ldgg upp
det pda det sétt som passar er bdst.

Hur tyckte ni att det var att férséka hitta era saker pé
spelplanen? [Lat barnen svara]

Visst &r det svart nér man inte vet vem man kan lita
pd&? Pratar ni om kallkritik i skolan? [L&t barnen svara]

Det &r bra att fundera pd vad som &r sant och falskt!
Ibland &r det lattare. Som till exempel p& "1 april”. D&
vet vi att det Gr m&nga som férsdker luras. Men ibland
ar det svarare. Ibland sprids det rykten dar ingen
medvetet férséker luras, men dér ménniskor har fort
vidare saker utan att ha funderat och kollat upp hur
det egentligen ligger till och vad som egentligen ar
sant. Och dé& kan det latt bli fel i slutdndan.

Jesus sdger att han &r végen, sanningen och livet
(Joh. 14:6). Vad betyder det? Jo! Att Jesus kan vi lita
pd! Det gick faktiskt m&nga rykten om Jesus ndr han
vandrade pd jorden. Ryktet sa att han skulle bli en
maktig militar ledare, alltsé en typ av krigarkung.
Men de som levde ndra Jesus forstod att han faktiskt

egumenia

var en helt annan sorts person. Han pratade om kar-
lek, att dlska sina fiender och att véinda andra kinden
till.

For att veta att vi kan lita p& det Jesus sdger sé &r
det bdasta sattet att préva att ha honom som férebild
i livet, alltsé att ta hand om och bry sig om andra
mdnniskor. Det &r ocksé en bra idé att prata med an-
dra som har levt léingre @n dig sjdlv, kanske en &ldre
person i kyrkan som har trott pd Jesus hela sitt liv och
som vet att Jesus kan f& vara en bra férebild i livet.

Det &r en fantastisk férman att f& gé i skolan. Nagot
som mdnga barn i vérlden drémmer om. Och det ar
viktigt fér att bade barn och vuxna ska férstd sina
rattigheter och att man faktiskt inte fé&r bli behandlad
hur som helst.

Och vet ni, en gdng fér Idngesedan behévde till och
med Jesus ldra sig att IGsal

Att gé i skolan @r en ménsklig rattighet. Det innebdr
att alla barn ska f& gad i skolan, oavsett hur mycket
pengar familjen har eller om du dr tjej eller kille. |
Skolprojektet i Egypten har tjejer bérjat ta mer plats i
skolan, ddr tjejer och killar tidigare behandlades olika.
Tjejer far nu hissa flaggan nér skoldagen bérjar och
béde tjejer och killar fér vara klassvéardar. Utbildning
ar fér alla!
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